





このたびはコナミのモパイルシステムぎ応カートリネッ 
卜でゲットミニゲーム @ ioo ™ j をお夤い主げい fc だき、 A にあり 

がとぅござぃます。ご&扇競に 6 り雷ぃ食®%零無？ど、忌 

の rifSiiilsj をよくお函みいただき、 S しい使扇方法でご鼴 
i ください。なお、この rW 遠は大切に保管してください。 

A _告 

• S ' れた联籲で’の逄 S 、 蓮縫して雲日 I 謫にゎたる AM は、键 

ましくありませんので避けてくぎさい。 せ 

• c くまれに、謹い％。の南藏ゃ、盖凝を#けたり v テレビの画 
盖などを贏たりしているときに、一時的に筋肉のけいれん 
や麄祕の議矣などを i 1 験する5¢がいます。こうした症状を 
羅驗した父は、ゲーみをする fe に®声 1 医師と相談してくだ 
さい。また、ゲーム¥にこのような症状が起きた場合には、 

ちにゲームを ¥ jt し、 i 師の診察を受けてくださし> 

• ゲーム¥にめまぃ.&き夤. mMm - 乗り物酔ぃに似た症 
探などを驗じたときは、薩ちにゲームを中止してください。 
その4も牵溪驗が齧いている悬答は i 師の咚察を受けて 
ください。それを嘗つた邊1、にわたる®®を弓 I き起 
こす可能性があります。 ^ ㈣ 

• ゲーム¥に#ゃ P に螽劈、奉筷ゃ麄みを感じたときは、直 
ちにゲームをしてください。その後も不快感が続い 
ている 4 S は、■為の驗 S を蠱けてください。それを怠つ 
た48、_にわたる®誓を者 I き矗；す可能性があります‘、 
• 摇の藝菌にょり、#ゃ ii の’ is に18雀が誌められたり、疲 
れている 4 S は、ゲームをすることによつて、症状が悪化 
するがあります。そのような場合は、ゲームをする 
前に医師に相談してください。 


•- のゃ麄鼠義勤こ&が ft ぃた4答ぶ笪ゲームを¥ 
i し、5〜1〇分の休憩をとってください。 


A Mm 

• 長時間ゲ- 


_時間ゲームをするときは、適度に休憩をとつてください。 

めやすとして1時間ごとに10~15分の小休止をおすす 
めします。 


• 蓮結审ゃ蘇薄の-尾、紹 IAS ゃ為 M 其の線など 

使用が制限または禁4されている場所での使用は絶対に 
しないでください。事故やけがの原因となります。 

A Mm 

• カート | J ツジはプラスチツご 

まれています。燃えると危険ですので、庚 
自治体の指示に従ってください。 

使用上のおねがい 

• 極端な温度条件下での使用や保管、および強いシ 

避けてください。また、分解や改造をないでください 〇 
に濡らすな 


チック、金属部品、リチウム電池が含 
»と危険ですので、廃棄する場合は各 


i 端子部に触れたり、水に濡らすなど、汚さないでください。 


笨邕は、 om のっし 

、ている 4A に鹿尾 

でぎます。 
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(ゲームポ —f ポケット/5仆） 

(X- パーゲームポー C2) 
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インターネットを All した、 S く W しいゲームのネットワークを 
崔稱する r モバイルシステム gbj の莕縫サービスの S 
は、溪のことに靈雀厦ぃた]£で、 si しみくだれ、。 



_ 料金に関して _ 

#「ネットでゲットミニゲ-ム®100™」は、インタ-ネットを利用して通 
縮を脊ぃます。 SS を荐うときには哀のような爾备がかかります> 


1 〇肖/券 s ) 

※ご AS 8 筌は、1簡のご尚間の合計で計算します。 

答コンテンツごとに Sfe され r ゲームポーイカラー」の画 
こ表示されます。 


■猶 ^ n 

の gi する Ml が®1します= 


ンターネツト 


ださし、。(挂■コンテンッ ItSlfSi 


KDDI に—餘して、インターネツト 

※ぢ冗^ 1 ミね 5 :日‘*織鞠」の“ご南顧釜" 

もあわせてご篇ください。 


^4 翁僵にあたつてのご注意 

• 通俱中は「モパイルアダプタ GBJ を抜いたり、「ゲームポ —T カラ H 
の電源スイッチを OFF にしたりしないでください。ゲームが正常 
に動作しなくなったり、セ—ブ(記録）データが壊れることがあります。 
• r モパイルアダプタ GBJ を使用して通信を行った後は、為 
ず携帯型電話機ぐ※1 ) の通倡が終了していることを確認 


してください。芳ゴ蓮の*答は、 igltfeA の麄 
終 2 r ポタンを押して、回驗を切断してください。 

• 墨籍する携#墨電話機によつて、使用する r モバイルアダ 
プタ GB」 の種類が異なります。「モバイルアダプタ GB 取 
扱説明書」をご覧のうえ、携帯型電話機に対応した正しい 
「モパイルアダプタ GBJ をご使用ください。 

• 「任天堂モパイルデータセンタ H (※它)は、定期メンテナンスの 
ため毎週水曜日午前3:00〜6:00の間「耷パイルシスチム GBJ 
のサービスを停止いたします。あ5かじめご了承ください。 

^ パスワードに関して 

• パスワードは、 r モバイルシステム C3B」 をご利用になるお 
客様に割り当てられる暗証番号のことで、通信をはじめる 
前に必ず入力する必要があります。 

• 「ネットでゲット窆ニゲーム @ too TMi j は、パスワードを保存 
することができますが、次のことに十分 G 注意ください。 


良い点 • • •通信をはじめるときに、その都度パスワード入 
力をする必要がありません。 

悪い点 • • • r モパイルアダプタ gbj とカートリッジを紛失した 
場合、他の人に不正に使用される可能性があります0 













A dim _ 

モパイルアダプタ GB と、ノ K スワードを保存しているカートリッジをしてしまつ 
た 4S は、すぐにこ4背¥在の#綱きを為らてください。ご南の中止につき 
ましては、モパイルアダプタ GB 取扱説明害の■■ご利用の中止”をご免ください。 


鉦、盖 • • ァ視と力—上^ T ， 紛失した 

場合、他の人に不正に使用される可能性が低く r よ??ます。 
S い盖 •. .S 核をはじめるときに fe 回パスワードを 1 入力す 
る必要があります。 

#パスワードの#箨や齡除については、本書25ページをお 
読みください。 


:溪§11 縫 ft とは、デジタル 1 giSfepDC 、 cdmaOne 、 PHS 、 
DDI ポケット電話機の総称です。 ， 

※日：「モパイルシステム GB 」 のサービスを C 利用いただく際に、携帯 
は、モパイルデータセンター」に接続されます。 







* 作のしかた •••.••••• P .3 

ゲ-■ムのはじ妨かた ••••••， P .4 

备画面访锐明 ..•••••!>•$ 

ミニゲーム仍进びかた . P .8 

5ニゲームの 

ダウンロ_ド0)0かた ••••• P .24 
お知らせ . 
















「ネットでゲットミニゲーム @100j は、ちよつびり 
おかしなキャラクター達といつしよに、たくさんの 
ミニゲームがカンタン操作で楽しめちや3! 

さ5に、ポイントを貯めれぱ新しいミニゲームが 
ダウン□ードできちやうよ。いつぱい遊んで、 
どんどん5ニゲームをゲツトしよ3!! 



I 操作しかた cfe 



•ミニ ゲームの S びかた•操作方法について一►ミニゲームの遊びかた P.8 

















I ゲーム 01# じ妫かた ❷） 

まず、ゲームポーイカラー苯体にカセツトを差し込んで 
ii を66にしよう！タイトル画面でスタートポタンまたは 



A ポタンを押すと、ウサギちやんの 
部屋 1威高が表示されるよ。ここで A 
ポタンを押すと以下のメニ子一が 
襞宗されるので、+ポタンで選んで 
A ポタンで決定しよう。 


ミニゲーム S 択画面について 
i ィ 5 卜■論こっぃて ~ 




オプション画面について 
サーパー sail につぃて 


馨 「サーバー」コマンドはゲームスタート時は表示されていません。 


I ゲームスタート時のウサギちゃんの部屋は何もなくてさみし j 
f そう。でも、ミニゲームを遊んでいるうちに部屋の様子が1 
ノどんどん会わっていくよ。また、新しく現れる「サーバ—」を 
i 鐘ぶと薪たなミニゲームをダウンロードして、それをカセツト〗こ { 
1 追加登録して遊ぶことができるんだ！ 


丨备画面の 銳明發 

カセツトに登録されている5ニゲームの一覧が表示されるよ。 


驗 •卿 

am ， 


^^oxi 厂函藤猫 

>aiWt<^§ 讎#— Y 

ヴハ 03 加 

(um 


•残り ブロック左使用ブ c _ 

カセットには、残りプロックゲージが空になるまでミニゲームを追加 
できるんだ。残りブロックゲージは5ニゲームを追加登録する度に、 
そのミニゲームの使用ブロック数分減っていくよ。 

★⑽加 以齡ィ ニコゲぶの ジャンルを] 

(g . パズル # . アクション _ . 不定•その他 

. シューティン グ^ . RPG . オーソドックス 

. アドベンチャー * i|j . シミュレーション 

★纏 M *? イ3エコ罃 [データの# を曹すァィコンなん だ。] 

9 . プログラム（ミニゲームのプログラム） 

_ ……アペンド（ミニゲームの追 Hid データ nrik ステージ」など） 




























ミニゲームは義宗腧を蠢えたり、 1 のへと移動するとが 
できるよ。いれかえたいミニゲームを+ボタンで鐘んで 
a ポタンで i 是すると「あそぶ j • r いれかえ」のコマンドが 
裏宗されるので r いれかえ j を選び、 a ボタンで決定すると 
力ーソルが iS するよ。その力-ソルでいれかえたい box 、 
ミニゲームを選んで A ポタンを押すと完了だよ。 


iUhbcl, 


0 


§©總©額 ■= 

スタートポタンを押すと BOX 
名入力画面が表示されるよ。 

ここでは自由に BOX 名を変更 
することができるんだ。+ボタ 
ンで文字を選び、 A ポタンで 

えた i は B ポタンで1文字前に戻ることができるよ。 
¥益を 1 茲くしたら「餞」コマンドを S べば舒だよ。 


abccfe fshi J KEmno 
pq rst ： 


fg ミニゲームは、 1 て Sox といぅ叉れ■に#%されて】 
(f いるんだ。 BOX は7つあってゲームスタート畚に!よ、 

S てのミニゲームが 「 iKxiJ といぅ名前の BOX に登録 
P されているよ。どのミニゲームをどの BOX に登録する力 
i に条められるし、 SHx に好きな名前を付けること 

) 、ら、ミニゲームの管理にはとても便利だよ。 



「ミニゲーム@100」には反応レベル•頭 
脳レベル•センスレペルの3つのレべ 
ルがあつて、このレベルによつてダウン 
ロードできるミニゲームが変わつてく 
るよ。それぞれのレベルはミニゲームを遊ぶと上が: D ていくけど、 
どのミニゲームを遊ぶと、どのレベルが上がるかはヒミツだよ。 

◊©ヲ多目 

オプション画面では「ミニゲーム@100」の各種設定を変更 
することができるんだ。 d 




メッセージの表示速度を変更できるよ。 

力ーソル位 a - 

前回選んだカーソル位置を記憶する 
ことができるよ。 

サゥン K - U*5C«<^ _ 

r モノラル j •「ステレオ」の 2 種類を選べるよ。 

モパイルアダプタ GB を使って、サーバーに登録されている 
ミニゲームをダウンロードしよう。 

•モ パイルアダプタ GB を使用したミニゲームのダウンロードの 

■ - -••一 =? — /!*_ A — L?/fM *>»■#■_ r» n>i 





















さあ、いよいよミニゲームのスタートだよ。— 

ミニゲーム造で i びたいミニゲームを選ぶと、「はじ 
める」•「せつめい」•「セーブデータをけす」の3つのコマンドが 
表されるよ0 

はじめる- 

S ニゲームがスタートするよ。 

せつめい- 

ミニゲームの遊びかたが表示 
されるよ。 

セーブデータをけす- 

1齒までのハイスコアなどを消すことができるんだ。 





ミニゲームがゲームオーバーになった後、自動的にセーブ 
されるよ。ミニゲームによっては鋈吊で終了してもクリアした 
ところまでポイントに換算されるものもあるんだ。 


目 獅== 

スタートポタンをすと1¢でミニゲームを中断することが 
できるよ。 B ポタンを#すとミニゲームを終了することができ、 
もう二ち羞ミニゲームを背 i したいときは「つづける J を選ぼう。 


@ 0 ?¢) 

•画面真ん中の電球ちゃんを操作して、制限時間内に8方 
向に現れるモグラを退治していくゲームだよ。 

•電球ちゃんの周囲を回る八一卜やおじゃまキャラのカエ 
ルに攻撃が当たると、おてつきになるよ。4回おてつきを 
するか、タイムアップでゲームオーパーだ！ 




+ポタン:電球ちゃんの攻撃方向入力 

A ポタン:+ポタンと同時押しでモグラを攻撃 

B ボタン:使用しません スタートボタン:ポーズメニューへ 


1 
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餐 I い I を ^ lyc l ィパルの i い篇よりどれだけ崖つぶ 
ちぎりぎりに at まる事ができるかを競うゲームだよ。 
生にあるパーは走る距離を表しているよ。 

争 i ち • A けの条件 _ , 

#¥より S っぶちに近い所で止まれば勝ち！ 

有_より墨つぶちから||れて止まった〇、崖から落ちると 
A けだよ。 



+ポタン:昼 4 用しません b ポタン:ブレーキ 

a ポタン:し羅ける）スタ-トポタン:ポーズメニューへ 




•次々におせんべいを裏返しながら両面をこんがりと焼い 
ていくゲームだよ。おせんべいは、黄色 ■■►山吹色 
M ■►茶色™ ■►焦げ茶色 M と焼き上がっていくよ！ 
學おせんべいの両面が茶色に焼けて出来あがりになると、 
鹿が食べよう g するのでその前に取り出そう！ 
•おせんべいが焦げ始めると黒い煙が上がってくるので 
焦がしすぎないよう、注意してね。 

•おせんべいを焦がしすぎたり、鹿に食べられるとおて 砉 
つぎ。4回おてつぎを 
するとゲームオーパー 
だよ。 



+ポタン:おせんべいの選択 
A ポタン:おせんべいを裏返す 
B ポタン:焼けたおせんべいを取り出す 
1々_トポ々 V :ポ_ブ乂 一-!-へ 
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_ iM を + ボタンにみたてて、ホさい籍から順番に + ボタ 
ンを禹して夤ん串 F 尾诗けていくゲームだ表。 

•ぢける順番を間違えてしまうか、グネグネ i くおじゃま 
キャラを入力してしまうとおてつきだよ。 

• 3 回おてつきをするか、タイムアップでゲームオーバーだよ。 



m © 




•お端*匠のお手本どおりに+ポタンを操作して弟子を動か 
していくゲームだよ。 

•まず、お師匠が上下左右の矢印アイコンと共にお手本を 
見せてくれるんだ。そのお手本をよく覚えて、同じ順番で 
コ1マンドを入力していこ5! 

•回を重ねる毎にアクションは増えていき、間違えると 
お師匠パンチが放たれてゲームオーパーだよ。 













IHf _<!) 零 I _®®® ®®® ®®®® 

0 0© 咖 

•ステージ上で i るわが娘、「タケコちゃん」の笑顔をたく 
さん撮影してあげるゲームだよ。 # 

•「タケコちゃん」が踊っている30秒間に撮影できる枚 
数は全部で10枚だよ。笑顔の写真が何枚撮れたかで、 
「タケコちやん」からのメッセージが変わるよ。 


+ボタン:しません B ポタン:使用しません 

A 本み”>*¢7 — - I — へ 


⑧⑧00 


® 6 ® 

籲 il をぎ#して4翁のヒナ鳥にエサを与えていくゲー 
ムだよ。 

•ヒナ i はお腫がすくと i くなってエサをおねだりするから、 
ヒナ篇の ft まで移動じこエサをあげよう。 

•ヒナ窵がお饋をすかせて真っ赤になり、倒れてしまラと 


おてつきだよ。 

•3 回おてつきをするとゲームオーパーだよ。 



'てこ, 

+ポタン:右•親鳥か 


_ _ ... 鴛が罐樞りに_ I 5 .襲が驗蹦りに 
MA 主¥は挺货しません a ポタン:エサを与える 
B ポタン:為残しません スタートポタン:ポーズメニューへ 












($ 0 © 

• M れてくるひよこをオス•メス振り分 i ブ^ゲ _ ムだよ。 
•拭、 A の力ーソルを fc 占下にさせ、左专にヲよこを 
A り芬けていこう。1のときは割ってから振り分けよう。 
また、おじゃまキャラとして蛇が出てくることがあるので 

オスメス ■►ピンク™ 

•オス■メスの逢り：^けを間違えたときや、画面の下まで 
^ ひよこが M れてしまったとき、また蛇を割ろうとした 
ときはおてつぎだよ。 

謹おてつきをするか 、 j 
タイムアップでゲーム | 

オーパーだよ。 



+ボタン:主卡•カーソルのぎ ii 差治•ひよこの振り分け 
A ポタン^ f を 111 る B ポタン:使用しません 

スタートポタン:ポーズメニューへ 


峡緩®®®®®®®®®®©® ⑧㉒ 


• mfim 間内に、テレビの外に 
あるブロックをうまくテレ 
ビの中に収め、ステージを 
クリアしていくゲームだよ。 


+ポタン:ブロックの選柄.移動 B ポタン:ブロックの回転 

A ポタン:ブロックを置く スタートポタン:ポーズメニューへ ^ 



きおく•りよく•ノノツノ ノ-ツノ 


•表示された図形の形を憶 
えて、問題に答える記憶力 
ゲームだよ。 

_4つの形が3秒間表示さ 


四 L ◎ 


A □ 


れるので、よく覆えよう。そのあとで図形についての問 
醫が5つ { ii されるので、それに答えよう。 


+ポタン:コマンドの選択 B ポタン:使用しません 
A ポタン:裝1 スタートポタン:ポーズメニューへ 
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•おじゃまなブロックを□—プでぎ 1 させて扉を目指す 
ゲームだよ。 

•ブロックは蠢とすことしかできないかわりに、ブ□ック 
をロープでつなぐことができるよ。だから^>とつが 
慧ちれば、もうひとつはロープに引っ張られて動くんだ。 

•ブロック lIU をロープでつなぐには、まずつなぎたい 
ブロックので A ポタンを坤すんだ。+ポタンで吾郎 
^ くんを i かすと、ロープがスルスルと伸びるよ。あとはつな 
ぎたいブロックの!£でもうこ 5 虔 A ポタンを押せば OK ! 
解除も A ポタンなんだ。 

•ブロックを落とすには、落としたいブ g ックのとなりに 
&つて B ポタンを押すんだ！あと吾郎くんはブロック 
ひとつ分の高さなら上ることができるよ。 






A ポタン:□ープでブロックをつなぐ•つないだブロックの 

mM 

B ポタン:ブロックの移動 
スタートポタン:ポーズメニューへ 



















霧罄譽 ®®®©@©®®©®®®©® 
@0© 

_ i い转に裏崇される*4と簡じ* ra を、流れてくる中 
から選んで食べていくゲームだよ。. 

籲 I い#に寿司とご！！に数字が表示されるので、同じ 
ボタンをしよう！連打が間に合わず寿司を 
备べきれないは、 B ポタンでお茶を飲めば、連打しな 
ければいけない回数を半分にできるよ。 

•螽ベなければならない寿司が、流れて消えてしまつたら 



+ポタン:纪1§.矗ベるの選択 （ i 下は使用しません 〕 
A ボタン:秦 A を食べる B ポタン:お茶を飲む 

スタートポタン:ポーズメニューへ 



A ポタン:使用しません 
スタートポタン:ポーズメニューへ 


@0© 

•ばらばらになった24鞋のパネルを並べ替えて1つの 
イラストを完成させるゲームだよ。 

•はじめに幫遂磨のイラストが裏 5 示されるので、よく見て 
憶えておこ5。 


+ボタン:パネルの移動 
B ポタン:使用しません 












_ 響 ®^# I® ®©®@®®®®®© 


籲内に指牢されたパネルを消していくゲームだよ。 
•パネルの M とこついての問題が出題されるので、 
罕ししし、と思うパネルを y ぼう。おてつきはないけど、 
朱せ]^繪のままだと M の題が出題されないので、気を 
つけよ5! 


QD 
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+ ポタン:字の選択 B ポタン:使用しません 

a ポタン : Mi スタートポタン:ポーズメニュー' 



mmmi 




參「しゃがむ」•「背伸び」 • 「左右移動 j の3つの動作が 
できる□ポを操作して、飛んでくる矢をよけるゲーム 


•4 回矢に当たるとゲームオーパーだよ。 


+ポタン:移琴） 

A ボタン:使用しません 


B ポタン:使用しません 
スタ-トポタン:ポーズメニユーへ 




















「ネットでゲットミニゲーム@100」はモパイルアダプタ GB (別売)と 
i '# 望 fell 矗を1って、新しいミニゲームや追加データをダウン 
ロードできるんだよ。 


@ ゲームボーイカラーと携帯型電話機をモ 
パイルアダプタ GB で接続して電源を入れ 
たら、部屋画面で「サーバ’一」を選ぼう。 


@ パスワード入力画面が表示されるので、 
、 サーパーに接続するためのパスワードを 

^ 叉右したら、 「I^J を選ぼう。"せつぞく 
f にはつうわりようのほかにせつぞくりようが 
かかります"のメッセージとともに「はい」 • 


「いいえ」のコマンドが表示されるので、 
「はい」を選ぼう。 



5ニゲームが表示されるよ。その中 
からダウンロードしたいミニゲームを選 


ぶと、コンテンツ利用料とともに「はい」 • 


「いいえ」のコマンドが表示されるので、 


「はい」を選べば、いよいよダウン□ード 

織だよ。 



しょう せコそくじかん ひ*うじ 

D ダウン□ードが終了し、接続時間が表示 
されたら、；^は収納する巳 0X を選ぼう。 
+ポタンで選んで、 A ポタンで決定すると 
ミニゲームが追加登録されるよ。‘‘データを 
ついかとうろくしましたボタンをおして 
ください”のメッセージが表示されたら 
ゲット完了、さっそく遊んでみよう！ 



參パ スワードは力一トリッジに保存をすることができるよ。パスワ-ドを削除したい場合は 
パスワー^パスワード保存「しない J を選ぶと、削除することができるよ。 
•ミニ ゲーム選択画面で削‘したいミニゲームを選び、「けす」を選択するとダウン 
口ードしたミニゲームは削除することができるよ。ただし削除してしまうと、その 
ミニゲ-ムはもう1度ダウン□•■ドしないと遊べないから注意してね。 § y 


♦ミニゲームのダウンロードに掛かるコンテンツ利用料はミニゲーム1種類に 
つき、1100円(税別)です。（コンテンツ利用料は2001年7月12日現在の 
ものです。） 

♦「ヨンテンツ利用料」とは別に 「DI0N モパイル GB コースインターネット接続 
Wj -「Mi®」 が掛かります。（詳しくはマニュアル冒頭 r モパイルシステム 
GB の利用上のご注意」をご覧ください。） 

♦インターネットに接 i して通信する際に、 i 信エラーなどで電話が切れた 
場合でも、通話料や接続料がかかります。あらかじめご了承ください。 

しいサービス内容•期間については任天堂ホームページ 
http://www.nintendo.co.jp をご覧ください。 

♦サービス内容は変更する場合があります。あらかじめご了承ください。 




















r モ八”イルシステ j 


适」をご莉角吊、「ゲームポーイカラー」画齒に各種 
エラーコード（醫導）が表示された場合は、 r モパイルトレーナー」取扱 
齧輯 S の军の「3«エラ」^窠 ( P 42 〜 4 フ） j をご諮遠の!£、 A 条に 


•メッセージが された場合は、下表をご確認の上、その 


※「モパイルトレーナー f 叢扱説明書中では、下のエラ—メッセージに 
ついて脱明しておりませんので、ご注意ください。 


セーブデータをすべてさくじょしますついかとうろくしたい<つかの 
5ニゲームやついかデータちきえてしまいますよろしいですか？ 


「はい」.「いいえ」のメッセージが表示されますので、選択して < ださい。 

ついかとうろくできませんでした。このエラーがなんどもはつせいする 
ばあいはカセットがこわれているかのうせいがあります。 

--- ^ --- ; 

このメッセージが裏祭された場合は、表4に記載されています「コナミ 
カスタマーサポートセンター」までお問い合わせください。 


隹ーブデータにエラーがありましたエラーのあつ/£セ_プデータはすべて 
さくじょされたためついかと5ろ<され&三ニゲームもき元ているかち 
しれませんこのメッセージがなんどちひょ 3U されるばあいはカセツトがI 
こねれてレるかの5せいがあ D ます 

- — ^ - --- 

このメッセージが髪!^された場合は、表4に記載されています「コナミ 
カスタマーサポートセンタ ーJ までお問い合わせください。 

Iせつぞくちゅうだんしました。さいしよからやりなおしてください。I 



I セーブデータがほぞんできませんあまりあそばないミニゲームのセーブ 
データはさくじよしてください 


I ついかとうろくできませ Az でした。い S なくなつたデータをけしても3 

I いちどダウンロードしてください。_ | 

I ダウンロードしたあとついかとうろくされていないデータがあります 
このあと （B(Jx 名）という BOX の1ばんめについかとうろくしますI 


これからもおもしろミニゲームが続々登場予定！ 



©«i)SC- ^ fn 

籲ダウンロードできるミニゲームを組介するよ/ J 

羅を条び fe 靈？の S ぎ#甚！さ〜て、その？で W 5 は！ 1 賺んでいた | 

でしよう？ UFO の数だけをカウントするゲームだよ。 | 

くまオーディシヨン 

ステージ上のカワイイくま達をオーディシヨンしていくアクシヨンゲ了ムだよ。 I 

さっきの縫えてる？著の fif 觀と羅另が読されるゲ-ムだよ。 


才才カミから羊を守って！ 1 走り回る羊達をゲートまで追い込むゲームだよ。 


H$W!ICf したビルを消火し、取り残された人々を助けるゲームだよ。 






























モパイル 21 株式会社ホームページ 
http://www.mobile21.co.jp/ — 

• iili 箸の鐘 I きにしたがい、 S 餐な■で_した！£で纖11が 
邊れた1 裏 fc っ M ょり】ね纖は S 酿潘が ii した齲はゅ备窗こて騙 

• 議®ょふ辈 ffil 猫'でも、崔 S 3? の獄、糸と i な 1 il 態ゃ毁 S 、 ぉ S い！:げ 
—騙、鶸、齚ゃ、錄駿、—、露、縫、、難避などにょる 


. にもとづく t » giis においてのみ « i です。 

こつし、てご^な点等がございましたら、コナミカスタマーサポ- 
トセンターにご連絡ください。 _ 」 


麓、富普をお S りいただく IS に、還ず臺謹福!をお麓'いいたします0 

カセットの—、鷄齒こは f 己1してい^ I が_します。 

そのおよび、このソ？卜を€角した、ことによる損害、逸失利益または第 
_か6のいかなる^においても、当社は一切その霣任を負いません泛 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

I は自だけの販売および使用とし、ま; t 商業目的の賃貸は禁止されています。」 


參このカートリッジには、ゲームの成績や途中経過をセーブ（記録）してお 
<) V "ッテリーノ V ックアップ機能がついています（リチウム電池内蔵）。 

• むやみに電源スイッチを 0 N /0 FF する、電源スイッチを ON にしたままカー 
トリッジを螽き矗しする、«縫ち'の薄れ、で編れ ' E 讎 
などの iik よってセーブデータが痛えてしまったはできませ 
ん。ご了承 < ださい。 

• カートリッジを_■貸与•処分される場合は、セーブデータを消去するこ 
とをおすすめします。セーブされている個人情報等が、他の利用者に知 
られる恐れがあります。 


モパイルアダプタ GB 及びモパイルシステム GB のサー 
内容に関するおわせは、こち S にお願いします。 

*R : 03-351 1 -7766 

嫌付時醐あさ3:00〜ょる9:00(土•日•祝日も聲付中 ） j 


( 「ネットでゲットミニゲーム®1 00 J は弊社（コナミ）がモパイル21株式会社と 
I 共同で開発したオリジナル商品であり、本ゲームソフトに関する著作権その他の 
知的財産権は二社が共有若しくは何れか一方が単独で保有してお 


i は二社が共有若しくは何れか一方が単独で保有しております。 




















コナミ株式会社 _ ¥105-6021 東京都港区虎ノ 門 4-3-1 

•商品に関するお問ぃ合わせは • TEL 03-3344-3573 

, 一 • *_ 画/ _■ ゲ-ム攻路方法.•技等に聞するご 篇 問にはお吾えできません • 

ぉ客様相雜コナ 5 ホツトつイソく） 

癱故 w こ 関 するお問い合わせは、棟い求めのお店もしくは下記まで 參 TEL 03-3344-6573 

コナミ J3 ス 97 •サポ -htZ ン 9_ ^SISIIsfe MS,,<) 

ジ tl e コマースはコナミスタイルドットコム 1 

11111 imp^/wwwnonamigtylecom [ 

KONAI 

制作：モパイル21株式会社 http://www.konaml.com 


“|2]' “KOMAMI” and "ネットでゲットミニゲーム®100" are trac 









